VOGUE DESIGN

SIMULIERTE OBERFLACHEN
lassen keine Rickschliisse mehr
auf das Ma‘wrlal zu. Das Kleid von
Alexander McQueen und Cai-
mis Stuhl, Kalei

nen immateriell

s1e i 3 8 d
zuldsen - wie beim Bea-

men auf der Enterprise”.

e —

r Form. Toku-
fur Driade und
Qutfit sehen aus
t. Oder als oby man eine
gt urnl di e Luft abgesaugt

sam, wie b(‘

SILHOUETTEN
reduzieren korper-
liches Volumen
auf die Flache. Das
todell von Calvin
Klein funktioniert
wie eine Paplertiite.
Zum tragbaren Kleid

er es durch seitlich
ausklappbare Falten.
Wie ein Schatten-

riss wirkt die aus
Kunstharz gegossene
Konsole von Ronan
und Erwan Bouroul-
lec fur Cappeliin,

I\

WANDIEL

VIRTUELLE ASTHETIK EROBERT
IMMER MEHR DIE REALE
MODE- UND DESIGN-WELT

i \‘ ate Blanchett erschien bei der Premiere von
Benjamin Button als futuristische Jeanne d’Arcin
einer glitzernden Robe von Alexander McQueen.
Das vieldiskutierte Kleid schmicgte sich nicht an
den Kérper der Schauspielerin, sondern wirkte

irritierend flach und aufgeblendet, wie das Papierkleid einer

Anziehpuppe. Die Frage ..Was ist denn das?™ lisst sich derzei

t

oft stellen. Kleider. Mobel, sogar Architektur schen aus wie in
den Raum projiziert. Fine neue Formensprache macht sich

breit: Virtuelle Erscheinungen verlassen den Bildschirm —»
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VERFLUSSIGTE Formen wi-
derstehen den Gesetzen der
Schwerkraft. Hussein Chala-
yans Kleid wirkt wie Zaha Ha-
dids Sitzformation MNekton"
und ihr Regal ,Serif* fur Esta-
blished & Sons wie ein Screen-
shot aus einem Sciencefiction-
film. Doch im Fim sind wir
schon lange nicht mehr: Das
Virtuelle wird rea..

und erobern die Realitiit. Silhouetten, Facetten und Ilusions-
effekte spielen mit unserer Wahrnehmung. Diec Mode reagiert
auf eine Entwicklung. die im Industriedesign schon linger zu
beobachten ist. Mobel und Objekte passen sich mehr und mehr
ihren Computerskizzen an. Die akkurate Umrisslinie wird zum
Triger der Form. Die Franzosen Renan und Erwan Bouroullec
gestalteten bereits 2001 fiir Cappellini einec Kunstharzkonsole
mitintegrierter Vase und Schiissel. Wie ein Schattenriss erweckt
diese den Eindruck, im Raum zu schweben. Ein Verwirrspiel
zwischen 3D und 2D. Das schwedische Designteam Front
geht noch weiter. In seiner Installation ,Shade” sind Tisch.
Leuchte, Teppich und Teller mit handgemalten Schatten verse-
hen. Die Arbeit ist wie eine grofformatige Papierzeichnung
inszeniert und bringt die Orienticrung ins Schwanken. Unser
computergeschulter Blick wechselt bei der Betrachtung un-
willkiirlich und permanent zwischen raumlicher Tiefe und bild-
hafter Flachheit. SmmonA HEUBERGER/ATEXANDRA WEIGAND
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